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bQI‘adami smokow - zabawa tropigqca na pod g\wie
"Legendy o smoku wawelskim”.
Scenariusz zajec¢ w grupie dzieci 5 i 6 - letnich.

Autor: Agnieszka Noworyta

CELE GLOWNE:

ksztattowanie poczucia wiezi narodowej na bazie legend z naszej
historii

ksztattowanie umiejetnosci wspotpracy w grupie

ksztattowanie orientacji wzrokowo-ruchowej

rozwijanie logicznego myslenia

mobilizowanie uwagi

CELE OPERACYJNE - dziecko potrafi:

uwaznie stuchad

wypowiadac sie na okreslony temat

rozwija spostrzegawczos¢ wzrokowgq

postuguje sie znakami umownymi w praktycznym

rozwija stuch fonematyczny dzielgc wyrazy na sylaby, przelicza sylaby
w wyrazach, wyodrebnia gtoski w wygtosie i nagtosie (6-latki)
rozpoznaje litery(pierwsze litery imienia)

rozpoznaje i nazywa figury geometryczne

rozpoznaje cyfry w zakresie 6

przelicza zakresie 6, poréwnuje liczebno$¢ zbioréw

segreguje przedmioty wg wielkosci

rozroéznia prawg i lewq strone oraz kierunki potozenia
rozpoznaje i nazywa kolory

przyjmie witasciwg postawe podczas okreslonych ¢wiczen
reaguje na umowny sygnat nauczyciela

potrafi wspétdziata¢ w grupie

rozwija wyobraznie twércza

doskonali sprawno$¢ manualng

wykonuje prace techniczno-plastyczng



METODY:

e obserwacja

e instrukcja

e pokaz

e stawianych zadan

FORMY:

e indywidualna
e zbiorowa
e praca w zespole

SRODKI DYDAKTYCZNE:

e 5 smokéw z balonéw w réznych kolorach

e strzatki w réznych kolorach

e sylwety smokodw, owieczek, cyferki 1-5

o figury papieru: kwadraty, tréjkaty, kota, prostokaty, czarny flamaster

e tunel, faweczka

e obrazki: ZAMEK, SMOK, KROL, KROLEWNA, SZEWCZYK, RYCERZ, napisy do
czytania globalnego, 3 obrecze, cyfry 1-3

e zamek, sylwety duszkow, cyfry 1-5,

e kuferek ze stodyczami

e kostka z kropkami

e rolki, zielony papier, pocieta bibuta, oczka, pompony, klej, tasma



PRZEBIEG ZAJEC:

I. Ogladanie legendy , O smoku wawelskim”, ilustrowanego
teatrzykiem sylwet. Rozmowa kierowana nt. bajki:
e Kto wystepowat w legendzie?
e Jaki byt smok?
e Kto go pokonat?
e Jak nazywat sie gréd, ktérym rzadzit krél Krak?
e Jakie miasto z niego powstato?
e Jakie Polska miata stolice?

II. Rozpoczecie zabawy tropiacej - odczytanie ,Listu od ksiezniczki
Wandy”: poruszanie sie po sali wg podanych wskazowek,
odczytywanie i wykonywanie poszczegdlnych zadan.

Zadanie 1. Szeregowanie smokdéw wg ilosci gtdw (od najmniejszej do
najwiekszej ilosci). Dopasowywanie do smokow takiej ilosci owiec, ile dany
smok ma gtéw. Przeliczanie i oznaczanie cyfra.

Przechodzenie po réwnowazni.

(p: sylwety smokoéw, owieczek, cyferki 1-5)

Smoki razem sie zebraty, o jedzeniu rozprawiaty.

Ile gtow ma kazdy ze smokow?

- policz szybko w mgnienia oku.

Ut6z smoki obok siebie tak, by ten, ktéory najwiecej giow ma,
byt na koncu,

a ten, ktéry ma najmniej — na poczatku.

Poniewaz smoki sa gtodne

I w brzuchach im burczy okropnie
Kazdy smok musi tyle owieczek zjesc
Ile giéw na jego szyi jest.

Zadanie wykonane - po niebieskiej ktadce stapaj,
tylko w wodzie sie nie skapaj,

A gdy przejdziesz mostek juz

Smoka niebieskiego zbudz.

Zadanie 2. Uktadanie zamku z figur wg instrukcji. Przeliczanie figur
i poréwnywanie liczebnosci.

Czworakowanie przez tunel.

(p: figury; kwadraty, trojkaty, kota, prostokaty, czarny flamaster, TUNEL)

Zamek z figur niech powstanie -
oto wasze jest zadanie.

Wg instrukcji budujcie

i nie préznujcie:



e zamek ma trzy wysokie wieze i podtuzny budynek

¢ na Srodku jest podtuzny budynek, a na nim niebieski dach

e najwyzsza wieza znajduje sie za podtuznym budynkiem

e najwyzsza wieza ma na dachu mur obronny

e nizsza wieza znajduje sie po prawej stronie podtuznego budynku i ma
czerwony trojkatny dach

e trzecia wieza znajduje sie po lewej stronie podtuznego budynku i ma
zielony trojkatny dach

e S$rodkowa wieza posiada 1 okragte okno

e wieza po lewej stronie 3 kwadratowe okna

e wieza po lewej 2 prostokatne

e prostokatny budynek posiada kwadratowe drzwi

Policzcie figury i wpiszcie w kazdq odpowiednia cyfre.

Szukajcie zielonych strzatek.

Teraz to jest waszym celem -

idZzcie przez jaskinie smoka, na czworakach - ciemnym tunelem.
I wypatrujcie zielonego smoka...

Zadanie 3. Dzielenie wyrazow na sylaby - tworzenie zbiorow wg ilosci
sylab, poréwnywanie liczebnosci. Wystuchiwanie gtosek w nagtosie
i wygtosie, czytanie globalne wyrazéw.

Przecigganie sie po tawce.
(p: obrazki: ZAMEK, SMOK, TROL, KRASNOLUDEK napisy do czytania globalnego, 3
obrecze, cyfry 1-3)

Podziel wyrazy na sylaby i wi6z do obreczy z odpowiednia cyfra.
Ktorych wyrazow jest najwiecej, a ktorych najmniej.

Sprobujcie wystyszec pierwszg i ostatnig gtoske: ZAMEK, SMOK, TROL,
KRASNOLUDEK

Przeptyn szeroka rzeke ze wstrzymanym oddechem.
Czerwony smok juz czeka, wiec chwili nie zwlekaj.

Zadanie 4. Szeregowanie duszkéw wg wielkosci, przeliczanie.

Dobieranie cukierkdw wg ilosci wskazanej przez kostke.
(p: zamek, sylwety duszkow, cyfry 1-5, kuferek ze stodyczami, kostka z kropkami)

Duchy duze, duszki mate - policzycie je wspaniale.

Chcemy straszy¢ juz w tej chwili, wiec ulézcie nas - moi mili:
Od najmniejszego do najwiekszego

Nie ociagaj sie kolezanko, kolego.

Ostanie zadanie zrobione, idZzcie w druga strone,
Do jamy smoka znéw zagladnijcie
Skarb tam czeka nie byle jaki — powodzenia przedszkolaki.



Ile stodkosci mozesz zjes¢, zaraz sie okaze,
bo wyrzucona kostka to pokaze.

Zadanie 5. Zajecia plastyczne ,,Smoki ziejace ognhiem” — wykonanie
gtow smokoéw z rolek, dekorowanie pomponami i kolorowg bibuta.
(p: rolki, zielony papier, pocieta bibuta, oczka, pompony, klej, tasma)

Kochane dzieci.
Tak pieknie pracowatlyscie, ze wszystkich smokow sie pozbytyscie.
Smoki to jednak fajne zwierzaki, bo przeciez lubig wszystkie dzieciaki.
Dlatego mam dla was propozycje:
zrobcie smoki ziejace ogniem - a spodoba sie to wam ogromnie.



ZALACZNIKI:

LEGENDA O SMOKU WAWELSKIM

Dawno, dawno temu byt sobie piekny gréd, ktérym rzadzit madry
krol Krak. Ludzie zyli sobie spokojnie, gdy pewnego dnia nad krélestwem
pojawit sie ztowrogi cien. Nadleciat ogromny smok i nie wiedzieé
dlaczego, na swoje mieszkanie upatrzyt sobie wielkg jaskinie nieopodal
krolewskiego zamku. w grodzie Kraka zapanowat wielki strach. Smok
codziennie domagat sie pozywienia, a ryczat przy tym tak gtosno, ze
szyby w oknach pekaty. Przerazeni ludzie kazdego dnia przynosili mu
kilka kréw, bykéw lub owiec, bo smok miat siedem Zotadkdéw i byt
nieustannie gtodny.

Krol byt b. smutny, bo wiedziat, ze niedtugo smok zje wszystkie

zwierzeta i zacznie pozera¢ ludzi. Do kréla kraka przybywali
najodwazniejsi rycerze - pieknych zbrojach. S$miatkowie prébowali

rozprawi¢ sie z zartocznym potworem, czy to konno, czy to pieszo,
ale w pojedynku ze smokiem stawali sie jego obiadem lub kolacjg. Ani
madry krél, ani jego najmadrzejsi doradcy nie potrafili znalez¢ wyjscia z
tej sytuaciji.

W wielkiej rozpaczy Krol oglosit, ze, kto pokona poczware,
dostanie za zone ksiezniczke Wande.

w okolicach Wawelu zyt mtody szewczyk imieniem Skuba. A Zze byt
dobrym chifopcem, to postanowit znalez¢ sposdb na zniszczenie smoka.
Pewnego dnia stanat przed krolem i rzekt:

- Pozwol krolu, ze pokonam smoka.

- Ty? - zdziwit sie Krak, bowiem zal mu sie zrobito dzielnego chtopca.
Nie majac innego wyjscia zgodzit sie na jego prosbe.

Skuba nie marnowat czasu. Od razu zabrat sie do roboty. Wypchat
skory baranie siarkg i smotg, a nastepnie zaszyt je i podrzucit pod
smocza jama. Zartoczny smok, gdy tylko zobaczyt zwierzeta,
natychmiast je potknat. Jak po kazdym porzadnym positku i tym razem
odbito mu sie ogniem, a wtedy w jego brzuchu buchnety gorace
ptomienie. Smok szybko pobiegt do pobliskiej rzeki Wisty i zaczat
zachtannie pi¢ wode w nadziei, ze ugasi wewnetrzny pozar. Pit i pit,
a jego brzuch byt coraz wiekszy i wiekszy.... Az wreszcie pekt.



W ten to sposéb w panstwie Kraka znowu zapanowata radosc.
A dzielny szewczyk Skuba stat sie ulubiencem mieszkancéw krainy
Kraka. Poslubit ksiezniczke Wande i zgodnie rzadzili grodem Kraka,

ktére niedtugo tak sie rozrosto, ze powstato z niego piekne miasto
Krakow.



LIST

Kochane dzieci.

Dostatam wiadomos¢ od moich przyjaciotek
z odlegtych krélestw, ze zielony smok z naszego grodu,
miat czterech braci. Smoki zagrazajq innym krainom,
dlatego wystano do mnie list z prosbg o pomoc.
Pomyslatam o was - czy zgadzacie sie na dalekg
wyprawe?

Tak - wiec idzcie za wskazdéwkami. Gdy spotkacie
smoka, przebijcie jego brzuch, a znajdziecie tam
kolejne zadania do wykonania. Gdy pokonacie
wszystkie bestie i ukonczycie waszg podroz, to czeka na
was stodka nagroda.

Podam wam pierwsza wskazowke:

Po zottych strzatkach podazajcie
I wcale sie nie ociqgajcie.
Gdy pierwszego smoka zobaczycie
Na paluszkach podejdzcie skrycie.

Brzuch jego przebijcie i zadanie ogarnijcie.

Ksiezniczka Wanda



WSKAZOWKI DO KOPERT:

1 zadanie
(3 osoby - na litere M)

Smoki razem sie zebraty, o jedzeniu rozprawiaty.

Ile gtdw ma kazdy ze smokdw

- policz szybko w mgnienia oku.

Utdz smoki obok siebie tak, by ten, ktory najwiecej gtow ma, byt na
koncu,

a ten, ktéry ma najmniej — na poczatku.

(3 osoby - na litere A)

Poniewaz smoki sg gtodne

I w brzuchach im burczy okropnie
Kazdy smok musi tyle owieczek zjesc
Ile gtdw na jego szyi jest.

Zadanie wykonane - po niebieskiej ktadce stapaj,
tylko w wodzie sie nie skapaj,

A gdy przejdziesz mostek juz

Smoka niebieskiego zbudz.



2 zadanie

(3 osoby - na litere w, L I)

zamek z figur niech powstanie

oto wasze jest zadanie

wg instrukcji budujcie

i nie préznujcie:

zamek ma trzy wysokie wieze i podtuzny budynek

na srodku jest podtuzny budynek, a na nim niebieski dach
najwyzsza wieza znajduje sie za podtuznym budynkiem
najwyzsza wieza ma na dachu mur obronny

nizsza wieza znajduje sie po prawej stronie podtuznego
budynku i ma czerwony tréjkatny dach

trzecia wieza znajduje sie po lewej stronie podtuznego
budynku i ma zielony tréjkatny dach

srodkowa wieza posiada 1 okragte okno

wieza po lewej stronie 3 kwadratowe okna

wieza po lewej 2 prostokatne

prostokatny budynek posiada podwodjne prostokatne drzwi

(3 osoby - na litere C, K, E)

Policzcie figury i wpiszcie w kazdq odpowiedniag cyfre. Czego
jest najwiecej a czego najmniej?

Szukajcie zielonych strzatek. Teraz to jest waszym celem -
idZzcie przez jaskinie smoka, na czworakach - ciemnym
tunelem. I wypatrujcie zielone
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3 ZADANIE
(3 osoby - na litere 1, Z, O)

Podziel wyrazy na sylaby i wi6z do obreczy z odpowiednia
cyfra. Ktorych wyrazow jest najwiecej, a ktorych najmniej.

Sprobujcie wyslyszec pierwszg i ostatnia gltoske.
ZAMEK, SMOK, TROL, KRASNOLUDEK

Przeplyn szeroka rzeke ze wstrzymanym oddechem.
Czerwony smok juz czeka, wiec chwili nie zwlekaj.

Zadanie 4
(2 osoby - na litere N, D)
Duchy duze, duszki mate — policzycie je wspaniale.

Chcemy straszyc¢ juz w tej chwili, wiec ulézcie nas - moi mili: od
najmniejszego do najwiekszego

Nie ociggaj sie kolezanko, kolego.

Ostanie zadanie zrobione, idZzcie w drugq strone. Do jamy
smoka znow zagladnijcie .

Skarb tam czeka nie byle jaki - powodzenia przedszkolaki.
Ile stodkosci mozesz zje$S¢, zaraz sie okaze,

bo wyrzucona kostka to pokaze.

Zadanie 5.
Kochane Trefliki.

Tak pieknie pracowalyscie, ze wszystkich smokow sie
pozbylyscie.

Smoki to jednak fajne zwierzaki, bo przeciez lubiag wszystkie
dzieciaki.

Dlatego mam dla was propozycje:

zrébcie smoki ziejace ogniem - a spodoba sie to wam ogromnie.
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