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»Szare, bure 1 ponure-
wszystkie Koty za pan brat”

Dzien kota w grupie
przedszkolne]

-rozwijanie empatii- uwrazliwianie na potrzeby zwierzat

Cele glowne:

-wdrazanie do rozbudowania wypowiedzi na podany temat

- rozpoznawania 1 nazywanie smakow

- rozwijanie aktywnoS$ci tworczej: jezykowej, ruchowej, plastycznej

Cele szczegolowe:

- swobodnie wypowiada si¢ na temat zwierzat — kotow

-wskazuje 1 nazywa odglosy zwierzat

- wzbogaca stownictwo

-uczestniczy w zabawach muzyczno-ruchowych

-rozpoznaje i nazywa 4 podstawowe smaki: stodki, kwasny, stony, gorzki
- wykonuje prace plastyczng- dba o estetyczny wyglad pracy

-porzadkuje miejsce pracy

Kompetencje kluczowe:

- kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych, technologii i
inzynierii

- kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji



- kompetencje w zakresie swiadomosci i ekspresji kulturalne;j
Formy pracy: zbiorowa, grupowa, indywidualna

Metody:

- stowna: rozmowa, objasnienie, instrukcja,

-czynna: stawianie zadan do wykonania, aktywnos$¢ wtasna,
-ogladowa: obserwacja

Srodki dydaktyczne:

Maskotka pluszowa kota, ilustracje przestawiajace rdzne zwierzg¢ta (w wigkszosci koty),
ilustracje do wiersza, podktad muzyczny, materiaty do prac plastycznych w zaleznosci od
wyboru pracy (farby, kredki, kartki, masa solna, ptatki kosmetyczne oczka oraz druciki
kreatywne, piteczka do pin-ponga, klej, nozyczki, pisaki, kolorowy papier).

RANEK
1. Zabawa ,,gdzie jest kotek?” zabawa dydaktyczna utrwalajgca stosunki przestrzenne.

do zabawy potrzebujemy maskotki (lub sylwete) kota, krzesetko, stolik. Do kazdego polecania
mozna zapraszac¢ dzieci po kolei lub kazde moze wykonywac polecenia samodzielnie. Dla
miodszych dzieci mozna wykorzystaé tylko przyimki: na, pod, w, obok. Dla starszych

dodatkowo: miedzy, po prawej stronie, po lewej stronie, nad, za. Przyktadowe polecenia:
- kotek siedzi na krzesle.

- kotek chowa si¢ pod stolikiem.

- kotek usiadt w szufladzie.

- posadz kotka obok siebie.

2. Zabawa ruchowa ,,Kotek i pilka”- piteczka dla kazdego dziecka lub gazeta zwinigta
w kulke.

Dzieci czworakuja (wazne, zeby kolana nie dotykaty podtoza) i raz prawa reka, raz lewa tocza

przed soba piteczke.
ZAJECIA DYDAKTYCZNE
1. Przywitanie dzieci:

Nauczyciel przebrany za kota, trzymajac pluszaka kota- Kotka Laskotka wita

wszystkie dzieci stownie ,,czes¢”, ,,dzien dobry”, ,,witajcie”, a nast¢pnie kot wita si¢ z



dzie¢mi w kocim jezyku (miau, miau). Rozmowa o tym, z jakiej okazji si¢
spotykamy, jakie dzi$§ $wigto.

2. Jaki jest kot?— konczenie zdania:
Dzieci koncza zdanie ,, Kot jest...” - okreslenia moga dotyczy¢ wygladu kotow,
zachowania lub cech charakterystycznych. Nauczyciel podsumowuje, ze koty to
bardzo ciekawa rodzina zwierzat, do ktorej nalezg nie tylko koty domowe.

3. Zabawa ,,Co lubi kotek?”
Wdrozenie dzieci do tematu, ze wszystkie kotki to straszne takomczuchy, ale tak jak
przedszkolaki nie wszystko lubig. Zadaniem dzieci jest zastanowienie si¢ co kotki
lubia,
a czego nie. W tym czasie nauczyciel przygotowuje potrawy. Dzieci beda je
smakowac
1 wacha¢. Na 3-ech tackach przygotowane sa: I: mleko, woda, ocet II: kietbasa, cebula,
cytryna III: marchewka, jabtko, czosnek (dzieci odgadujg z zastonigtymi oczami).

-Ktére z tych potraw najchetniej bysmy zjedli?

4, Lew, tygrys, pantera, dachowiec, kot syjamski — czy one sa kotami?
Dzieci ogladaja rozwieszone w catej sali zdjecia réznych zwierzat (nie tylko kotow,
ale tych powinno by¢ najwigcej). Zadaniem dzieci jest odnalez¢ wszystkie zwierzeta z
rodziny kotow (dlatego zdje¢ powinno by¢ nawet wiecej niz dzieci). Gdy dziecko
znajdzie odpowiednie zdjecie, siada w kole. Nastepnie wspolne omowienie wynikow
tych poszukiwan — kto jakie zwierze odnalazt. Nauczyciel podsumowuje, ze do
rodziny kotowatych nalezy bardzo duzo zwierzat.

* starsze dzieci mogg pod ilustracjami zamiesci¢ kartoniki z podpisami zwierzat.

5. ,,Znane koty”- na obrazkach przedstawione sa koty z roznych bajek. Dzieci nazywaja

1 opisujg koty z obrazkdéw oraz méwig z jakich bajek pochodza.

1. Kot w butach- Znany wszystkim bohater bajki. Kot, ktory nie bat si¢ niczego, ubrany byt
w buty, pas z szabla i efektowny kapelusz z pidrkiem. Kot w butach to réwniez przyjaciel

Shreka z popularnej bajki.

2. Garfield- To ten rudy gruby i leniwy kocur ktorego kojarzy pewnie wigkszos¢. Zapatrzony

w siebie, kocha kawe 1 lazanie, dreczy wszystkie psy 1 nienawidzi poniedziatkow.



3. Kot Sylwester- Czarny kot z bialym brzuchem to bohater serii filméow animowanych
Looney Tunes. Jest znany przede wszystkim ze swojej wady wymowy 1 zawzigto$ci

w $ciganiu stodkiego kanarka imieniem Tweety.

4. Kot Tom- w duecie z myszka Jerry. Szaroniebieski, uparty kot, ktéry postanowit sobie za
punkt honoru ztapaé Jerry’ego. Rzadko mu si¢ to udaje, a kiedy juz odnosi sukces to na

chwile.

5. Filemon i Bonifacy- Przygody kota Filemona i jego starszego przyjaciela Bonifacego byly

jedna z najlepszych wieczorynek.

6. Kot Jinks (Jinx)- A wiasciwie dwie sprytne myszki: Pixie, Dixie i kot- Pan Jinks, ktory

probuje nieustannie je ztapac.

7. Hello Kitty- Stodki kociak z ro6zows kokardka, ktory podbit $wiat. Ulubiona bajka

wiekszosci dziewczynek.

8. Klakier- kot Gargamela, ktory pomagat mu w nieustannym ztapaniu Smerfow.

9. 44 koty- bajka o 4 bezdomnych kotach, ktore zaktadajg zespoét muzyczny w opuszczonym

garazu. To miejsce staje si¢ miejscem spotkan innych kotéw i ich przygod.

10. Kicia Kocia- bohaterka serii ksigzek dla najmiodszych, ktore porusza tematy bliskie

dziecku.

6. Wysluchanie wiersza ,,Kotek i zima” autor K. Jurecka
Bialym sniegiem z nieba proszy,
przyszta mrozna zima.
Wszystkim dzieciom marzng uszy
trudno to wytrzymac!
A ja siedze pod trzepakiem
prosze bys mi pomogt.
Jestem sobie matym kotkiem,
ktory nie ma domu.
Dookota mroz, sniezyca-

kocie zycie smutne



gdy samemu si¢ marznie..
lecz nie gasnie ma nadzieja,
ze ktos mnie przygarnie.
Teraz prosbe mam malenkq,
pomoz biednej kici.

Uchyl prosze, swe serduszko

Wpusé go do ciepltej piwnicy.

7. Rozmowa kierowana dotyczaca wiersza:

Jaka pora roku jest opisana w wierszu ? Dlaczego wszyscy marzng?
Gdzie byl kot 1 dlaczego byt smutny?

Na co miat nadziej¢ kot z wiersza?

Jakiej pomocy oczekiwat kotek?

Dlaczego nalezy pomaga¢ zwierzetom zima?

8. Zmarzniete kotki- zabawa ruchowo- nasladowcza.

Dzieci

poruszaja si¢ do piosenki po sali. Gdy utwor ma melancholijny charakter

przedszkolaki nasladuja glodne, smutne zwierzgta. Natomiast w czasie weselszej muzyki —

zwierzeta najedzone, zadowolone.

9. Kocie ruchy- zabawa logopedyczno- ruchowa.

Nauczyciel podaje dzieciom hasta np. kotek pije a dzieci nasladuja jak kotek pije, propozycje

ponizej:

e kotek miauczy: miau, miau,

ekotek pije mleko szybko i wolno (ruchy jezykiem szybsze i wolniejsze),

e kotek oblizuje pyszczek (oblizujemy wargi jezykiem),

e kotek prycha: phii, phii i mruczy: mrrr, mrrr,

e kotek sie przeciaga,

ekotek liczy swoje zabki (liczymy z¢by jezykiem),

ekotek idzie spac (krecimy si¢ w kotko na czterech tapach i ugniatamy miejsce wokot)

10. Propozycje prac plastycznych:



e Obijanie pomalowang farbg lub obrysowanego konturu dioni dziecka a nastgpnie
dorysowanie lub domalowanie ( w zaleznos$ci od wybranej techniki) ciata kota.

e Formowanie przestrzennych kotow z masy solnej lub porcelanowej, po wyschnigciu
malowanie ich farbami

e Ukladanie postaci kota z ptatkow kosmetycznych, wycinanie z ptatkow ogona i uszek,
doklejanie oczek kreatywnych, wasoéw z drucikow kreatywnych lub wtoczki.

e Malowanie na pileczce do pin-ponga twarzy kota nastepnie przyklejenie jej do
papierowego kubeczka( ttow), doklejenie wycigtych z papieru pozostatych elementow

ciala.

POPOLUDNIE

1. ,,Czy wiesz, ze”- ciekawostki na temat kotow na podstawie ksiazki ,,Dlaczego kot
mruczy” autor Desmond Morris Ciekawostki do zapoznania dla nauczycieli. Mozna je

przedstawic dzieciom w dowolnej czesci zajec.
- Kot nalezy do tej samej znakomitej rodziny, co lew i tygrys.

- Przodkowie kota przywedrowali do nas z poludnia, dlatego tez kot bardzo lubi ciepto
1 czesto wygrzewa si¢ na stoncu. Zima trzeba jego legowisko ustawi¢ blisko pieca lub

kaloryfera.

- Jest zwierzeciem bardzo czystym 1 dlatego trzeba mu codziennie zmienia¢ kuwetg
z piaskiem lub trocinami, stuzaca do zalatwiania potrzeb fizjologicznych. Kot lubi stale
miejsca, dlatego tez jego postanie, miseczka z jedzeniem i piasek powinny by¢ ustawiane

zawsze W tym samym miejscul.

- Kocie futro wymaga pielggnacji, wigc co kilka dni trzeba je czesa¢ gestym grzebieniem lub

szczotka.

- Koty bardzo lubig si¢ bawi¢ kigbkiem welny lub piteczka.

Dlaczego kot mruczy?



Potocznie mowi sig, ze kot mruczy, poniewaz jest zadowolony! Okazuje si¢ jednak, ze
zaobserwowano, ze koty mrucza wtedy dlugo i glosno, gdy sa chore, ranne.
Oczywiscie mrucza takze koty zadowolone, ale nie jest to jedyna przyczyna
wydawania tego dzwigku. A wiec - mruczenie oznacza pragnienie przyjaznego

kontaktu, czyjej$ bliskosci, ewentualnie pomocy.

Dlaczego kot lubi kiedy go si¢ glaszcze?
Nasze domowe koty przez cale zycie uwazajg nas za przybrane matki. A matka wciaz
wylizuje swoje kocigta, co daje im podobno odczucia jak glaskanie rekg cztowieka. Biorac

kota pod opieke, cztowiek przejmuje te funkcje.

Dlaczego koty z upodobaniem drapia obicia mebli?
Zazwyczaj uwaza si¢, ze W ten sposob koty ostrza swoje pazury. Koty nie ostrza st¢gpionych
pazuréw przez $cieranie, tak jak my ostrzymy tepe noze. Proces ten polega na zrzucaniu
wierzchniej warstwy pazurdw- na takiej zasadzie waz zmienia skorg. Ogladajac zniszczone
obicie fotela, znajdujemy czasem stary, zluszczony pazur. Ciekawe, ze koty ostrza w ten
sposob pazury tylko w przednich tapach. Zuzyte wierzchnie warstwy pazuréw z tap tylnych
zdejmuja zebami. Malo kto wie o tym, ze ostrzenie pazuré6w na meblach spetnia jeszcze jedna
funkcj¢. Na spodzie tapek kota znajdujg sie gruczoty wonne, ktoérych wydzielina podczas

ostrzenia jest wcierana w material. Tym sposobem kot znaczy mebel swoim zapachem.

2. Zabawa ruchowa ,,Kotek i pilka”- pileczka dla kazdego dziecka lub gazeta zwinieta
w kulke.
Dzieci chodza na czworakach (wazne, zeby kolana nie dotykaty podloza) i raz prawa

reka, raz lewg tocza przed sobg piteczke.

Scenariusz opracowaty: Karolina Jurecka i Anna Plonka



