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Scenariusz dostosowany do dzieci w wieku 3-6 lat w oparciu o książeczkę wyd. Trefl pt.: „ Robaczki z Leśnej Paczki”.

Cele:
· poznawanie roli dżdżownicy w środowisku przyrodniczym, 
· wydłużanie koncentracji uwagi,
· rozwijanie mowy komunikatywnej,
· rozwijanie poczucia rytmu,
· stymulowanie zmysłów,
· utrwalenie pojęć matematycznych: najkrótszy, najdłuższy, tyle samo,
· rozbudzanie zainteresowań światem przyrody i jego mieszkańcami.

Metody:
· słowna,
· oglądowa,
· praktycznego działania.
Formy pracy:
· zbiorowa,
· indywidualna.
Środki dydaktyczne:
· ilustracja dżdżownicy lub maskotka,
· płyta z piosenką „Dżdżownico, dżdżownico”,
· kartki, farby, flamastry, kredki,
· sylwety dżdżownic, zafarbowany ryż na brązowo.
Kompetencje kluczowe:
· Kompetencje w zakresie rozumienia i tworzenia informacji.
· Kompetencje matematyczne oraz kompetencje w zakresie nauk przyrodniczych,
· Kompetencje społeczne i w zakresie umiejętności uczenia się.
· Kompetencje w zakresie świadomości i ekspresji kulturalnej.


· RANEK
1. Zagadki słowne – wprowadzenie do tematu dnia. 
a) Po deszczyku się pojawiam, 
niebo w sobie odbijam. 
Można mnie przeskoczyć w mig, 
choć czasem chlapnę: chlup i bryk! (kałuża)
b) Czarna, brązowa, czasem wilgotna,
dla roślin zawsze jest bardzo istotna.
Kwiaty i drzewa w niej korzenie kryją,
a z jej pomocy codziennie żyją. (gleba / ziemia) 
c) Mała, długa, bez bucików,
nie potrzebuje też patyków.
W ziemi mieszka, kopie korytarze,
a po deszczu wyjść się odważy. (dżdżownica)     

2.  „Dżdżownica wędrowniczka” - zabawa orientacyjno – porządkowa.
Dzieci leżą z podkurczonymi nogami na podłodze – są dżdżownicami ukrytymi w ziemi. Na hasło „Pada deszcz” powoli wyprostowują się i pełzają po sali, wijąc się jak dżdżownice. Na hasło „Świeci słońce”- zatrzymują się, kładą dłonie na podłodze, wyciągają do góry tułów z wysoko podniesioną głową, rozglądając się na boki. Na hasło „Ptaszek leci”- szybko zwijają się w kłębek, leżąc na podłodze.  

· ZAJĘCIA DYDAKTYCZNE – główna część dnia.
1. „Pracowita ogrodniczka” – słuchanie wiersza autorstwa Jolanty Zapały. 

2. Rozmowa z dziećmi po wysłuchanym wiersza:
a) O kim był wiersz? (O dżdżownicy.)
b) Gdzie żyje dżdżownica? (Żyje w ziemi, czasem wychodzi na trawę.)
c) Co robi dżdżownica pod ziemią? (Spulchnia glebę.)
d) Co to znaczy, że dżdżownica spulchnia glebę / ziemię? (Dżdżownica ryje w ziemi tunele i sprawia, że ziemia staje się miękka oraz puszysta. Dzięki temu kwiaty i inne rośliny lepiej rosną.) 

3. Ciekawostki o dżdżownicy. 
a) [bookmark: _GoBack]Dżdżownice nie mają nóg, ale potrafią sprawnie poruszać się pod ziemią. 
b) Oddychają przez skórę, dlatego lubią wilgotne miejsca. 
c) Po deszczu często wychodzą na powietrznię ziemi. 
d) Nie mają oczu, ale potrafią wyczuwać światło i drgania. 
e) Nie mają zębów. Zjadają drobne kawałki roślin i ziemi. 
f) Rolnicy nazywają dżdżownice „przyjaciółmi ogrodu”, bo bardzo pomagają roślinom rosnąć. 

4. Rytmika z Panem Humorkiem „Treflikuj z Robaczkami”. Nauka piosenki oraz zabawa ilustrowana do piosenki (link do piosenki: https://edukacjaztreflikami.pl/wp-content/uploads/2026/01/Dzzownico-Dzdzownico-moja-mala-pracownic.mp3 )

5. Dżdżownicowa sensoryka. 
Każde dziecko dostaje swoją tackę lub jedną dużą tacę na całą grupę. Na tackach znajduje się zafarbowany na brązowo ryż * , pośród zafarbowanego ryżu n-l wrzuca wydrukowane i zalaminowane sylwety dżdżownicy. Dzieci wyszukują jak najwięcej dżdżownic z „ziemi” (zafarbowanego ryżu). 
*Ryż należy zafarbować kilka dni wcześniej. Do woreczka strunowego wsypać niewielką ilość ryżu, wlać farbę plakatową ( w tym przypadku kolor brązowy), zamknąć szczelnie woreczek a następnie dokładnie wymieszać ryż tak, aby pokrył się farbą. Wysypać ryż na papier do pieczenia i odczekać aż wyschnie. 
Do tej zabawy można przygotować dla dzieci wrażliwych na różne bodźce dotykowe drewniane łyżki lub szczypce. 

6. „Matematyczne dżdżownice” – zabawa matematyczna.
Po zakończonej zabawie sensorycznej, dzieci mając w rękach wyszukane w „ziemi” sylwety dżdżownic (zafarbowanego ryżu) wykonują polecenia n-la:
- ułóż wszystkie dżdżownice na kartce przed sobą (każde dziecko ma po 5 lub więcej sylwet robaczka, dodatkowo sylwety mogą być różnej długości)
- Ile dżdżownic trzeba odłożyć/zabrać, żeby na kartce zostały 3?
- Ile teraz należy dołożyć, żeby były 4 dżdżownice? 
- Spróbujcie ułożyć dżdżownice w dwóch rzędach, aby w każdym było po tyle samo robaczków. 
- Ułóż wszystkie dżdżownice od najkrótszej do najdłuższej. 
- Ułóż wszystkie dżdżownice od najdłuższej do najkrótszej. 
Podczas układania wg długości, należy przypomnieć dzieciom, żeby układały elementy od lewej strony do prawej. 
Dodatkowe pytania wg uznania n-la. Liczba użytych dżdżownic będzie również zależna od grupy wiekowej i umiejętności przeliczania dzieci w grupie. 

· POPOŁUDNIE
1.  „Dżdżownicowa wędrowniczka”- zabawa orientacyjno – porządkowa.

2.  „Dżdżownica z odcisków palców” – stemplowanie, rysowanie.
Dzieci odbijają palec zamoczony w różowej farbie kilka razy obok siebie, tworząc ciało dżdżownicy. Po wyschnięciu flamastrem dorysowują oczy i uśmiech. Kredkami, dorysowują trawę, kwiaty, słońce.  

Scenariusz napisały: 
Miśkiewicz Karolina
Mostowik Karolina 
– nauczycielki z Przedszkola Samorządowego im. Treflika w Zaborzu 
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